Test din viden om fægteregler!

Som dommer skal du selvfølgelig kende reglerne, men også som fægter skal du have et godt regelkendskab. Uanset om du er fægter og/eller dommer, kan du med udbytte prøve dig selv af ved at udfylde testen herunder. Som udgangspunkt bør du nok have 90 % rigtig besvarelse = 90 points. Svarene til spørgsmålene kan du også hente her på vores hjemmeside. – KB.
	Nr.
	Points
	Tag stilling til følgende påstande
	Rigtigt
	Forkert
	Bemærkninger

	1
	1
	En ”assaut” betegnes som en træningskamp.

	
	
	

	2
	1
	Med ”tempo” menes varigheden af udførelsen af en simpel aktion.

	
	
	

	3
	1
	De forskellige offensive aktioner er: Angreb, ripost og parade

	
	
	

	4
	1
	Et angreb kaldes simpelt, når det udføres i én enkelt bevægelse, men det må ikke være indirekte (dvs. i en anden linie).

	
	
	

	5
	1
	En ripost er en offensiv aktion fra den fægter, som har pareret angrebet.

	
	
	

	6
	1
	Riposter kan være ”simple direkte”,  ”simple indirekte” og ”sammensatte”.

	
	
	

	7
	1
	Et modangreb er en aktion, som udføres under modstanderens offensive aktion.

	
	
	

	8
	1
	En ”remise” er en simpel umiddelbar offensiv aktion, som følger efter en første aktion, uden tilbagetrækning af armen, efter at modstanderen har pareret eller er trådt tilbage

	
	
	

	9
	1
	”Genoptagelse af angreb” er det samme som ”remise”.
	
	
	

	10
	1
	Længden af pisten er 12 meter

	
	
	

	11
	1
	Bredden af pisten er fra 1,5 til 2 meter,

	
	
	

	12
	1
	Der er to ”en garde-linier”, som ligger 2 meter på hver side af midterlinien

	
	
	


	Nr.
	Points
	Spørgsmål
	Svar udførligt

	13
	2
	Hvordan placerer fægterne sig i forhold til dommeren ved kampens begyndelse?

	

	14
	3
	Når fægterne under kampen (dvs. ikke efter godkendt touchée) indtager en garde-stilling, hvordan skal afstanden mellem fægterne være?
	

	15
	3
	Gør rede for, hvordan indtagelse af ”en garde-stilling” kan medføre et straftouche?
	

	16
	2
	Når ordren ”Halte” gives, stoppes kampen. Tæller et touche i forbindelse med allerede igangsat aktion?
	

	17
	2
	Hvad forstås ved corps à corps?

	

	18
	2
	I tilfælde af udveksling af touches under fægternes passage af hinanden, og dommeren straks siger ”Halte” – hvordan er reglerne for tildeling af touche?

	

	19
	2
	Hvis en fægter under kamp griber fat i nogen som helst del af det elektriske udstyr af den våbenløse arm/hånd og afgiver touche, hvordan skal dommeren reagere?

	

	20
	2
	Angående vundet og tabt terræn: Hvordan skal fægterne indtage en garde-stilling, hvis matchen er blevet standset på grund af corps à corps?


	


	Nr.
	Points
	Spørgsmål
	Svar udførligt

	21
	3
	Gør rede for, hvordan et touche kan erklæres gyldigt, hvis én af de to fægtere forlader pisten med begge fødder.
	

	22
	1
	Skal en fægter overskride baglinien med begge føder for at blive erklæret toucheret?

	

	23
	3
	Hvis en fægter overskrider en af sidelinierne med en eller begge fødder, skal han straffes. Efter hvilke regler?
	

	24
	2
	Gør rede for, hvordan ovennævnte spørgsmål (nr. 23) kan medføre touche?

	

	25
	3
	Gør rede for en turneringskamps varighed i indledende pulje og direkte udslagning.
	

	26
	2
	Opgiv den max. pause, som en fægter må tildeles som følge af en skade.
	

	27
	3
	Hvordan skal dommeren reagere, hvis han under en kamp konstaterer en fejl ved materiellet, som kan være betinget af kampen?

	

	28
	4
	Dommerens funktioner er i reglementet rubriceret fra a) til og med J). Opgiv mindst 6 af disse funktioner.
	

	29
	3
	Hvis en fægter præsenterer sig på pisten til en kamp (i pulje, i direkte udslagning eller til holdkamp) i ureglementeret påklædning, f.eks. uden på korrekt vis at have sit navn på ryggen (gælder ved alle officielle FIE-konkurrencer), hvordan skal dommeren da reagere?
	


	30
	3
	Et touche, som på fleuret rammer ugyldig træfflade, kan i visse tilfælde tælle som gyldigt. Forklar sammenhængen.
	

	31
	2
	Hvis apparatet giver signal om, at en fægter er toucheret, men denne har knækket sin klinge, hvordan skal dommeren da reagere?
	

	32
	2
	Hvor mange gange skal dommeren konstatere en fejl i apparaturet/materiellet for at kunne annullere et touche?
	

	33
	3
	Hvornår er et simpelt, direkte eller indirekte angreb korrekt udført?
	

	34
	3
	Beskriv, hvornår et angreb med marcher-udfald eller marcher-flêche er korrekt udført.
	

	35
	2
	Hvis angrebet starter, når modstanderen står med spidsen af klingen i linie - hvad skal angriberen da gøre?
	

	36
	1
	En fægter tager et skridt fremad, og modstanderen angriber på denne præparation. Har angrebet prioritet?
	

	37
	1
	Hvis den angrebne efter en parade stopper o et øjeblik, har modstanderen da ret til at genoptage sit angreb?
	

	38
	2
	Hvis der på kårde er coup double i form af et sikkert touche og et tvivlsomt touche (fejl i meldeapparatet), hvilken valgmulighed har fægteren med det sikre touche?
	


	Nr.
	Points
	Spørgsmål
	Svar udførligt

	39
	1
	En fægter indtager en garde-stilling og vil derpå have sit våben kontrolleret for en fejl. Har han ret til dette?
	

	40
	2
	Hvad forstås ved et fægtetempo?
	

	41
	1
	Hvad betyder ”Contre- attaque”?
	

	42
	3
	Redegør for prioriteten, hvis en angriber forsøger at fjerne modstanderens kling, og dette ikke lykkes.
	

	43
	2
	Hvad forstås ved ”reprise”?
	

	44
	2
	Hvilke sanktioner gælder, hvis en fægter ikke står klar til kamp, når han råbes op af dommeren. 
	

	45
	2
	Hvis en fægter på kårde eller fleuret slæber spidsen af våbnet på pisten eller bevidst stikker i pisten, hvilke sanktioner iværksættes da?
	

	46
	2
	Og hvilke sanktioner gælder, hvis en fægter vender ryggen til?
	

	47
	2
	Og hvilke sanktioner gælder, hvis en fægter gør forkert brug af den våbenløse hånd/arm?
	

	48
	2
	Hvilke sanktioner gælder, hvis en fægter nægter at hilse på modstanderen, dommeren eller publikum?
	

	49
	4
	Hvilken sanktion medfører gult, rødt og sort kort?
	

	50
	4
	Hvor mange deltagere i en pulje skal der være i konkurrencer, hvor der fægtes i puljer i henhold til FIE?
	


I alt kan der opnås 100 points
Klaus Brostrøm
TVF Fægtning Thisted

