Test din viden om fægteregler!

Som dommer skal du selvfølgelig kende reglerne, men også som fægter skal du have et godt regelkendskab. Uanset om du er fægter og/eller dommer, kan du med udbytte prøve dig selv af ved at udfylde testen herunder. Som udgangspunkt bør du have 90 % rigtig besvarelse = 90 points.
	Nr.
	Points
	Tag stilling til følgende påstande
	Rigtigt
	Forkert
	Bemærkninger

	1
	1
	En ”assaut” betegnes som en træningskamp.

	x
	
	

	2
	1
	Med ”tempo” menes varigheden af udførelsen af en simpel aktion.

	x
	
	

	3
	1
	De forskellige offensive aktioner er: Angreb, ripost og parade

	
	x
	Angreb, ripost og kontra-ripost

	4
	1
	Et angreb kaldes simpelt, når det udføres i én enkelt bevægelse, men det må ikke være indirekte (dvs. i en anden linie).

	
	x
	Det må gerne være indirekte.

	5
	1
	En ripost er en offensiv aktion fra den fægter, som har pareret angrebet.

	x
	
	

	6
	1
	Riposter kan være ”simple direkte”,  ”simple indirekte” og ”sammensatte”.

	x
	
	

	7
	1
	Et modangreb er en aktion, som udføres under modstanderens offensive aktion.

	x
	
	

	8
	1
	En ”remise” er en simpel umiddelbar offensiv aktion, som følger efter en første aktion, uden tilbagetrækning af armen, efter at modstanderen har pareret eller er trådt tilbage

	x
	
	

	9
	1
	”Genoptagelse af angreb” er det samme som ”remise”.
	
	x
	Et angreb, som udføres umiddelbart efter tilbagevenden til en garde-position. 

	10
	1
	Længden af pisten er 12 meter

	
	x
	Længde 14 meter.

	11
	1
	Bredden af pisten er fra 1,5 til 2 meter,

	x
	
	

	12
	1
	Der er to ”en garde-linier”, som ligger 2 meter på hver side af midterlinien

	x
	
	


	Nr.
	Points
	Spørgsmål
	Svar udførligt

	13
	2
	Hvordan placerer fægterne sig i forhold til dommeren ved kampens begyndelse?

	Den fægter, hvis nummer først nævnes, skal stille sig til højre for dommeren undtagen i en match mellem en højrehånds og en venstrehånds fægter, hvis den først opkaldte er venstrehånds fægter

	14
	3
	Når fægterne under kampen (dvs. ikke efter godkendt touche) indtager en garde-stilling, hvordan skal afstanden mellem fægterne være?
	Når fægterne under kampen indtager en garde-stilling, skal afstanden mellem fægterne være sådan, at de med strakt arm og klingerne i linie ikke kan nå hinandens spidser

	15
	3
	Gør rede for, hvordan indtagelse af ”en garde-stilling” kan medføre et straftouche?
	                      Indtagelse af en garde-stilling, efter at en fægter har forladt pisten til en af siderne, kan placere den fægter, som overskred sidelinien, bag baglinien og giver dermed denne et straftouche

	16
	2
	Når ordren ”Halte” gives, stoppes kampen. Tæller et touche i forbindelse med allerede igangsat aktion?
	Ja.

	17
	2
	Hvad forstås ved corps à corps?

	Man taler om corps à corps, når de to modstandere kommer i kontakt med hinanden. I 

givet fald standses kampen af dommeren

	18
	2
	I tilfælde af udveksling af touches under fægternes passage af hinanden, og dommeren straks siger ”Halte” – hvordan er reglerne for tildeling af touche?

	Hvis en fægter under kampen passerer sin modstander, skal dommeren straks afgive ordren ”Halte” og placere fægterne på det sted, de befandt sig på før passagen.

I tilfælde af udveksling af touches under passagen er et umiddelbart afgivet touche gyldigt

	19
	2
	Hvis en fægter under kamp griber fat i nogen som helst del af det elektriske udstyr af den våbenløse arm/hånd og afgiver touche, hvordan skal dommeren reagere?

	Han skal annullere touchéet.

	20
	2
	Angående vundet og tabt terræn: Hvordan skal fægterne indtage en garde-stilling, hvis matchen er blevet standset på grund af corps à corps?


	Hvis en match er blevet standset på grund af corps à corps, skal fægterne indtage en garde-stilling, så den fægter, som har været udsat for corps à corps, bliver stående, hvor han var.


	Nr.
	Points
	Spørgsmål
	Svar udførligt

	21
	3
	Gør rede for, hvordan et touche kan erklæres gyldigt, hvis én af de to fægtere forlader pisten med begge fødder.

	Hvis en af de to fægtere forlader pisten med begge fødder, tæller under disse omstændigheder kun det stød, som blev afgivet af den fægter, som blev på pisten med mindst én fod, selv hvis der er coup double.

	22
	1
	Skal en fægter overskride baglinien med begge føder for at blive erklæret toucheret?

	Ja.

	23
	3
	Hvis en fægter overskrider en af sidelinierne med en eller begge fødder, skal han straffes. Efter hvilke regler?
	Den fægter, som overskrider en af sidelinierne med en eller begge fødder, straffes. Ved indtagelse af en garde-stilling, rykker modstanderen 1 meter frem i forhold til det sted, han befandt sig på, da overskridelsen fandt sted, og den straffede fægter rykker tilbage for at indtage korrekt afstand

	24
	2
	Gør rede for, hvordan ovennævnte spørgsmål (nr. 23) kan medføre touche?

	Hvis en af fægterne som følge af denne sanktion får begge fødder placeret bag baglinien, vil han blive erklæret toucheret.

	25
	3
	Gør rede for en turneringskamps varighed i indledende pulje og direkte udslagning.
	Varigheden af den effektive kamp er:

· i puljer: 5 touches, max. 3 minutter

                  -    ved direkte udslagning: 15 touches, max. 9 minutter fordelt på 3 perioder à 3 minutter med et minuts pause mellem 2 perioder

	26
	2
	Opgiv den max. pause, som en fægter må tildeles som følge af en skade.
	Som følge af en skade opstået under kampen og behørigt konstateret af den delegerede fra F.I.E.’s Medicinske Komité eller den fungerende læge kan der gives en pause på max. 10 minutter, som træder i kraft fra det tidspunkt, hvor lægen gav sin mening til kende, og den må kun anvendes til behandling af den skade, som gav anledning til pausen.

	27
	3
	Hvordan skal dommeren reagere, hvis han under en kamp konstaterer en fejl ved materiellet, som kan være betinget af kampen?

	Dommeren skal ikke give hverken advarsel eller kort,  og det gyldigt afgivne touche med det våben, som er blevet defekt, skal tildeles. (t. 45, 2)



	28
	4
	Dommerens funktioner er i reglementet rubriceret fra a) til og med J). Opgiv mindst 6 af disse funktioner.
	En dommers funktioner er mangfoldige:

a) Han råber fægterne op 

b) Han leder matchen

c) Før hver match, skal dommeren kontrollere våbnene, beklædningen og fægternes materiel i henhold til nedenstående bestemmelser.

d) Han overvåger, om meldeapparatet fungerer rigtigt. På eget initiativ eller på anmodning fra en holdkaptajn eller en fægter kontrollerer han det for at finde en evt. opstået fejl. Han sørger for, at fægterne ikke lægger hindringer i vejen for kontrollen ved at tage stikket ud og skifte udstyr på et ubetimeligt tidspunkt.

e) Han overvåger sidedommerne, tidtagerne, sekretærerne, etc.

f) Han skal placere sig og bevæge sig på en sådan måde, at han kan følge matchen, samtidig med at han kan se lysene på meldeapparatet.

g) Han straffer forseelser  
h) Han træffer afgørelse om tildeling af touches.

i) Han opretholder orden.

j) Hver gang dommeren skønner det nødvendigt, skal han rådspørge eksperterne, hvad angår det elektriske signalsystem.

	29
	3
	Hvis en fægter præsenterer sig på pisten til en kamp (i pulje, i direkte udslagning eller til holdkamp) i ureglementeret påklædning, f.eks. uden på korrekt vis at have sit navn på ryggen (gælder ved alle officielle FIE-konkurrencer), hvordan skal dommeren da reagere?

	Dommeren skal give ham et rødt kort. Men den fægter, som har begået fejlen, har ret til at blive på pisten og fægte pågældende match. (T 45, 2, f).


	30
	3
	Et touche, som på fleuret rammer ugyldig træfflade, kan i visse tilfælde tælle som gyldigt. Forklar sammenhængen.
	De stød, som rammer en såkaldt ugyldig del af kroppen, tæller som gyldige, hvis fægteren igennem en unormal stilling har anbragt denne ugyldige overflade i stedet for den gyldige overflade. (T 49.


	31
	2
	Hvis apparatet giver signal om, at en fægter er toucheret, men denne har knækket sin klinge, hvordan skal dommeren da reagere?
	Hvis apparatet giver signal om, at en fægter er toucheret, men denne har knækket 

sin klinge, berettiger dette til en annullering af det touche, som modstanderen har tildelt ham, med mindre klingen er knækket tydeligt efter registreringen af omtalte touche. (T. 54, f.)



	32
	2
	Hvor mange gange skal dommeren konstatere en fejl i apparaturet/materiellet for at kunne annullere et touche?
	Det er ikke nødvendigt, at den konstaterede fejl gentager sig ved hvert forsøg; men den skal være blevet konstateret uden nogen form for tvivl mindst én gang af dommeren selv under de af ham foranstaltede forsøg eller under hans ledelse. (T 54 e).



	33
	3
	Hvornår er et simpelt, direkte eller indirekte angreb korrekt udført?
	Det er korrekt udført, når udstrækningen af armen, hvor spidsen truer den gyldige træfflade, går forud for igangsættelsen af et udfald eller et flêche. (T 56, a, 1)



	34
	3
	Beskriv, hvornår et angreb med marcher-udfald eller marcher-flêche er korrekt udført.
	Angreb med marcher-udfald eller marcher-flêche er korrekt udført, når udstrækningen af armen sker forud for afslutningen af skridtet og igangsættelsen af udfaldet eller flêchet. (T 56, a, 3).



	35
	2
	Hvis angrebet starter, når modstanderen står med spidsen af klingen i linie - hvad skal angriberen da gøre?
	Hvis angrebet starter, når modstanderen står med ”spidsen af klingen i linie” (Jvnf. t. 10), skal angriberen først fjerne modstanderens våben. Dommerne skal være opmærksomme på, at en let berøring ikke betragtes som tilstrækkelig til at fjerne modstanderens klinge (Jvnf. t. 60/2,a).



	36
	1
	En fægter tager et skridt fremad, og modstanderen angriber på denne præparation. Har angrebet prioritet?
	Ja. Skridt fremad er en forberedelse, og på denne præparation har ethvert simpelt angreb prioritet. (T 56, a, 8).



	37
	1
	Hvis den angrebne efter en parade stopper o et øjeblik, har modstanderen da ret til at genoptage sit angreb?
	Kun den angrebne toucheres, hvis han efter en parade stopper op et øjeblik, hvilket giver modstanderen ret til at genoptage sit angreb (redoublement, remise eller reprise);

	38
	2
	Hvis der på kårde er coup double i form af et sikkert touche og et tvivlsomt touche (fejl i meldeapparatet), hvilken valgmulighed har fægteren med det sikre touche?
	Hvis der er coup double i form af et sikkert touche og et tvivlsomt touche (fejl i meldeapparatet), har den fægter, som har afgivet det sikre touche valget mellem at acceptere coup doublen eller få den annulleret. (T 67, 2, e).



	Nr.
	Points
	Spørgsmål
	Svar udførligt

	39
	1
	En fægter indtager en garde-stilling og vil derpå have sit våben kontrolleret for en fejl. Har han ret til dette?
	En fægter kan efter indtagelse af en garde-stilling og efter den effektive genoptagelse af kampen ikke længere gøre krav på annullering af et stød signaleret mod ham før omtalte genoptagelse. (T 68, 3, d).



	40
	2
	Hvad forstås ved et fægtetempo?
	Fægtetempoet er varigheden af udførelsen af en simpel aktion. T 6, 1)

	41
	1
	Hvad betyder ”Contre- attaque”?
	Modangreb

	42
	3
	Redegør for prioriteten, hvis en angriber forsøger at fjerne modstanderens kling, og dette ikke lykkes.
	Hvis angriberen i forsøget på at fjerne modstanderens klinge ikke fanger klingen (dérobement), overgår prioriteten til modstanderen.



	43
	2
	Hvad forstås ved ”reprise”?
	Genoptagelse (herunder henregnes nu også f.eks. ”redoublement”).

	44
	2
	Hvilke sanktioner gælder, hvis en fægter ikke står klar til kamp, når han råbes op af dommeren. 
	Der foretages i alt tre opkald med et minuts mellemrum. Første opkald = gult kort; 2. opkald = rødt kort – tredje opkald = elimination (hvis fægteren ikke er dukket op).

	45
	2
	Hvis en fægter på kårde eller fleuret slæber spidsen af våbnet på pisten eller bevidst stikker i pisten, hvilke sanktioner iværksættes da?
	Først gult – og derpå røde kort. (sanktioner gr. 1)

	46
	2
	Og hvilke sanktioner gælder, hvis en fægter vender ryggen til?
	Først gult – og derpå røde kort. (sanktioner gr. 1). Stød afgivet af den fægter, som begår fejlen, annulleres.

	47
	2
	Og hvilke sanktioner gælder, hvis en fægter gør forkert brug af den våbenløse hånd/arm?
	Rødt kort hver gang, og stød afgivet af den fægter, som begår fejlen, annulleres.

	48
	2
	Hvilke sanktioner gælder, hvis en fægter nægter at hilse på modstanderen, dommeren eller publikum?
	Sort kort (gr. 4).

	49
	4
	Hvilken sanktion medfører gult, rødt og sort kort?
	Gult kort = advarsel

Rødt kort = straftouche

Sort kort = udelukkelse fra turneringen

	50
	4
	Hvor mange deltagere i en pulje skal der være i konkurrencer, hvor der fægtes i puljer i henhold til FIE?
	Der skal være 7 deltagere i puljen, hvis deltagertallet er deleligt med 7. – Der skal være 6 deltagere i hver pulje, hvis deltagertallet er deleligt med 6. – Ellers skal der være 6 el. 7 i puljerne. (Règles d’Organisation 0.12)


I alt 100 points
Klaus Brostrøm
